
Taller de matemática

¡Dedos atrás!
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Acertó    o   No acertó.

Juego 1 Juego 2

• Juega con un compañero.

• Pon tus manos atrás.

• Con tus dedos, forma una
cantidad menor que 10.

• Para que él o ella adivine, dile
cuántos dedos no usaste.

• Gana el que acierta más veces.

• Utiliza la tabla para anotar:

No usé 
cuatro. Son ... 

seis.

Matemáticas 1.° Unidad 2 


