Matematicas 1

Pintando casilleros

El juego se realiza en parejas

Materiales
e Eltablero con numeros de la siguiente pagina.
 Dos lapices de colores diferentes.

 Dos dados para recortary armar.

Instrucciones:

e (Cadajugador tira un dado. Empieza el juego el que saca el nimero
mayor.

e Porturno, cada jugador tira dos dados. Suma los nimeros que obtuvo
en cada dado y pinta el casillero en el que aparece el resultado.

Por ejemplo:

30J (e

30 + 3=33

e Sielcasillero esta ocupado, pierde el turno.

* Eljuego termina cuando todos los casilleros estan pintados.

Gana el jugador que los pintd mas casillas.
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