Matematicas 3

Ludo amazodnico

Es un juego para 2 personas.
¢Qué necesitan?
1 dado
4 botones o fichas del mismo color para cada jugador.
¢Como se juega?
Cada jugador escoje una sicuri.

Por turnos, lancen el dado y avancen la cantidad de casillas que éste
indique. Si caen en una casilla de desafio y resuelven el gjercicio, vuelven a
jugar, de lo contrario pierden el turno.

El jugador que cae en una casilla con i? vuelve al punto de partida y el
que cae en un ¥y pierde un turno.

Gana el primero que lleve sus 4 fichas a la meta.
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