Matematicas 4

Domind con fracciones

1. Los estudiantes deberdn jugar en parejas, Si son impares, un equipo debe ser for-
mado de 3.

2. Cada estudiante debe recortar las plantillas adjuntas.

3. Alasuerte deciden quien inicia y debera colocar una ficha como en el ejemplo.
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4. El siguiente jugador debera colocar una ficha con la fraccién que corresponde el
grafico o viceversa (ver figura).
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5. Gana la partida, el estudiante que se quede sin fichas o tenga menos fichas.
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