Taller de matematica

Bingo de fracciones

1. En una hoja de papel (ver grafico 1), cada estudiante debe representar de forma
grafica 9 fracciones con denominador desde el 2 hasta el 12 (ver grafico 2).
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2. Recoger las hojas elaboradas por los estudiantes y distribuirlas entre toda la clase,
de manera que cada estudiante reciba una distinta a la suyas.

3. Lanzar cuatro dados, (dos dados para el numerador y 2 dados para el denominador).
Escoger la suma menor para el numerador y la suma mayor para en denominador.
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Denominador: 11 Numerador: 7
4. Anunciar las fracciones y anotarlas en la pizarra. Los estudiantes marcaran sus

cartones.

5. El primer estudiante que logre completar una fila, una columna o una diagonal de 3
ndmeros gana el juego.
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