Matematicas 6

Dibuja un objeto que sea similar a cada cuerpo geomeétrico (puedes inventar uno),
ademas indica los elementos de cada uno.

Encontrando el par

Poliedros (Dibuja el objeto) Bases Caras Aristas Vértices

Prismas (Dibuja el objeto) Bases Caras Aristas Vértices

Piramides (Dibuja el objeto) Bases Caras Aristas Vértices
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